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PARENTS, SCAN TO WATCH A VIDED TUTORIAL AND LEARN MORE ABOUT BITZEE!

EXIT TRY-ME « BUXI[ 3 AEMO-PEXXUMY «CMPOBY/!»

SALIR DEL MODO PRUEBAME « TESTMODUS BEENDEN « PROBEER ME UIT-MODUS AFSLUITEN « USCIRE DALLA MODALITA DI PROVA « SAIR DO MODO DE DEMONSTRAGAO « QUITTER LE MODE D'ESSAI - WYJDZ
ZTRYBU TESTOWEGO « UKONCENI ZKUSEBNIHO REZIMU « UKONCENIE REZIMU VYSKUSAJ MA « KILEPES A ,PROBALJ KI” MODBOL « IESITI DIN MODUL INCEARCA-MA « EOAOX AMO AOKIMH « IZADITE IZ
NACINA ZA ISPROBAVANJE « U3IU3AHE OT PEXUMA , U3MIPOBBAI ME « IZHOD IZ PREIZKUSI ME « BENi DENE MODUNDAN GIKIN « 3“5t

& SWIPE FROM LEFT TO RIGHT ® IPOBE/LY NATIbLLEM 3/1IBA HANIPABO & DESLIZA DE IZQUIERDA A DERECHA & WISCHE VON LINKS NACH RECHTS ® VEEG VAN LINKS NAAR RECHTS @ SCORRI DA SINISTRA A
DESTRA ® DESLIZE DA ESQUERDA PARA A DIREITA @ FAIS GLISSER DE LA GAUCHE VERS LA DROITE @ PRZESUN PALCEM OD LEWE) DO PRAWEJ STRONY @ PREJEDTE PRSTEM ZLEVA DOPRAVA ® POTIAHNI ZEAVA

¢ DOPRAVA ® HUZD EL AZ UJJAD BALROL JOBBRA @ GLISATI DE LA STANGA LA DREAPTA ® IYPETE ANO TA APIZTEPA NIPOX TA AEZIA ® PRSTOM POVUCITE SLIJEVA UDESNO & MTb3HETE OT 191B0 HALACHO
®PODRSAJTE 0D LEVE PROTI DESNI @ SOLDAN SAGA KAYDIRIN @ M A EI 53243

TUTORIAL « IHCTPYKLIIA

KURZANLEITUNG « DIDACTICIEL - SAMOUCZEK « NAVOD « TUTORIAL « UTMUTATO  EKMAIAEYTIKOE OAHIOZ - UPUTE « YPOK « VADNICA « EGITIM « ##2

& FOLLOW THE PROMPTS @ CTIIAYV MIAKA3KAM @ SIGUE LAS INDICACIONES & FOLGE DEN ANWEISUNGEN ® VOLG DE AANWLJZINGEN @ SEGUI LE ISTRUZIONI & SIGA AS INSTRUCOES ® SUIS LES INDICATIONS ® POSTEPU) ZGODNIE Z INSTRUKCJAMI
@POSTUPUJTE PODLE POKYND @ POSTUPUJ PODLA POKYNOV ® KOVESD AZ UTASITASOKAT ® URMATI INDICATIILE & AKOAOYOHSTE TIE OAHTIES @ PRATITE UPUTE & CNIEJABANTE OAKAHUTE © SLEDITE POZIVOM ® TALIMATLARI IZLEYIN & 3& BB R T 32 1o

& FROM ABOVE @3BEPXY X
=0 ®DESDE ARRIBA @ VON OBEN '
@VAN BOVENAF @ DALLALTO
@DECIMA® PAR LEHAUT ® 0D GORY
@SHORA @ ZHORA ® FENTROL '
®DESUS®ANO ENANQ :

#0D0ZGORA ® OTTOPE
®O0DZGORA) D USTTEN® M _E 75

® QUICKLY! ® WBIAKO! © ;RAPIDAMENTE!
@ SCHNELL! ® SNEL! @ RAPIDAMENTE!
@ RAPIDAMENTE! ® VITE!

' @ TUTORIAL COMPLETE! @HABYAHHA 3ABEPLIEH0! ® ;TUTORIAL COMPLETADO!
® STYBKO! @ RYCHLE! @ RVCHLO! .

@ ANLEITUNG BEENDET! & TUTORIAL VOLTOOID! @ TUTORIAL COMPLETATO!
@TUTORIAL COMPLETO! @ DIDACTICIEL TERMINE ! @ SAMOUCZEK ZAKONCZONY!
@NAVOD DOKONCEN! @ NAVOD JE DOKONCENY! @ OKTATGPROGRAM ELVEGEZVE!
@TTUTORIAL FINALIZAT! © 0 OAHTOE OAOKAHPQGHKE! ® UPUTE SU ZAVRSENE!
@YPOKT E 3ABBPILIEH! ©® VADNICA JE KONCANA! ® EGITIM TAMAMLANDI!

8 STREE!

® GYORSAN! ® RAPID! @ [PHTOPA!
 BRZO! ®5bP30!
® HITRO! ® HIZLICA! B HR3%!

PLAYING WITH BITZEE - I'PA 3 BITZEE

JUGAR CON BITZEE « INTERAKT!ONSMGGLICHKEITEN + SPELEN MET BITZEE « GIOCARE CON BITZEE « BRINCANDO COM O BITZEE - JOUER AVEC BITZEE - ZABAWA Z BITZEE « HRANI S BITZEE
HRA S BITZEE « JATEK A BITZEE-VEL « JUCATI-VA CU BITZEE « AIXNIAI ME TO BITZEE « IGRA S BITZEEJEM « IGRA Z BITZEE « BITZEE ILE OYUN « 5 BITZEE —j{{E51 22

 INTERACT & FILL PROGRESS METER TO COLLECT @B3ACMOAI TA 3AOBHIOI IHMKATOP MPOTPECY, LI0B 3I5PAT KONEKLIIO © INTERACTUA' LLENA EL MEDIDOR DE PROGRESO PARA COLECCIONAR @ INTERAGIEREN, UM FORTSCHRITTSANZEIGE AUFZUFULLEN & SAMMLUNG ZU ERWEITERN

® COMMUNICEER EN VUL DE VOORTGANGSMETER OM TE VERZAMELEN ® INTERAGISC E RIEMPIIL MISURATORE DEI PROGRESS! PER COLLEZIONARE ® INTERAJA E PREENCHA O MEDIDOR PARA COLETAR ® INTERAGIS ET REMPLLS LE COMPTEUR DE PROGRESSION POUR COLLECTIONNER D'AUTRES PERSONNAGES
® WEJDE W INTERAKCIE | WYPELNL) WSKAZNIK POSTEPU, BY ZEBRAC@ KOMUNIKUJTE ANAPLITE UKAZATEL POKROKU, ABYSTE JE Z{SKALI ® SPUSTIINTERAKCIU, NAPLK MERAC POKROKU A ZBIERA) @ A BEGYUTESHEZ VEGEZZ INTERAKCIGKAT, ES TOLTSD FEL A FEJLODESMERGT ® INTERACTIONATISI
UMPLET! INDICATORUL DE PROGRES PENTRU A COLECTA @ ANAHAEMIAPALTE KAI FEMIZTE TON METPHTH NIPOOAOY A EYANOTH® ZA SAKUPLIANJE OSTVARITE INTERAKCLIU | NAPUNITE MIERAC NAPRETKA ® B3AUMOAEACTBAVITE 1 3ATBAHETE HHIMKATOPA 3A HATIPELBK, 3A A CHBHPATE

® INTERAKCIJA & POLNJENJE MERILNIKA NAPREDKA ZA ZBIRANJE ® TOPLAMAK iCiN ETKILESIME GIRIN VE iLERLEME OLCEGINi DOLDURUN ® B B 4576 it FE 7 A MK £

MINI GAMES « MIHIITPIA SUPER GAME . CYTEPI'PA

MINUUEGOS « MINI-SPIELE « MINISPELLEN « MINI GIOCHI « MINI JOGOS « MINI-JEUX « MINIGRY SUPERJUEGO « SUPER-SPIEL + SUPERSPEL « SUPER GIOCO « SUPER JOGO « SUPER-JEU
MINIHRY « MINI HRY + MINIJATEKOK « MINI-JOCURI « MINI TTAIXNIAIA « MINI IGRE SUPERGRA + SUPERHRA « SUPER HRA « SZUPERJATEK « SUPER JOC - MTAIXNIAI SUPER
MUHM UTPY « MINI IGRE « MiNi OYUNLAR « {53k SUPER IGRA « CYIMEP UTPU « SUPER IGRA - SUPER OYUN « E4RifiH;

@ COLLECTALL 3 HERO CHARACTERS TO UNLOCK THE SUPER GAME @3BEPU YCIX TPbOX
TEPOIB, LLIOB PO3B/IOKYBATH CYNEPTPY ® COLECCIONALOS 3 PERSONAJES HEROES PARA
DESBLOQUEAR EL SUPERJUEGO. @ SAMMLE ALLE 3 HELDENFIGUREN, UM DAS SUPER-SPIEL
FREIZUSCHALTEN. ® VERZAMEL ALLE 3 DE HELDENPERSONAGES EN ONTGRENDEL HET
SUPERSPEL. @ COLLEZIONA TUTTI | 3 PERSONAGGI EROI PER SBLOCCARE IL SUPER G10CO.
@ COLETETODOS 05 3 PERSONAGENS DE HERI PARA DESBLOQUEAR 0 SUPERJ0GO.

@ COLLECTIONNE LES 3 HEROS POUR DEBLOQUER LE SUPER-JEU. ® ZBIERZ 3 GLOWNE
POSTACIE, BY 0DBLOKOWAC SUPERGRE. @ NASBIREJTE VSECHNY 3 POSTAVY HRDIND A

@ PLAY GAMES TO UNLOCK OBJECTS @ FPAl B IrPH, LOB PO35TIOKYBATH OF'EKTH © JUEGA PARA DESBLOQUEAR OBJETOS ODEMKNETE TiM SUPERHRU. ® ZOZBIERAJ VSETKYCH 3 HRDINOV A ODOMKNI SUPERHRU.
& SPIELE SPIELEN, UM OBJEKTE FREIZUSCHALTEN ® SPEEL SPELLETIES OM OBJECTEN VRIJ TE SPELEN @ GIOCA PER SBLOCCARE GLI ®GY()TSD OSSZE MIND A 3 HOST, ES JATTSZ A SZUPERJATEKKAL. ® COLECTEAZA TOATE CELE 3 PERSONAJE EROU PENTRU A DEBLOCA SUPER
OGGETTI ® JOGUE 05J0GOS PARA DESBLOQUEAR OBJETOS @ JOUE A DES JEUX POUR DEVERROUILLER DES OBJETS @ GRAJ W GRY, BY JOCUL. @ SYANEETE KAI TOYE 3 KAPAKTHPEE HPOON 1A NA ZEKAEIAQZETE TO NAIXNIAI SUPER. ® PRIKUPITE SVA 3 LIKOVA JUNAKAZA
ODBLOKOWACPRZEDMIOTY @ HRAJTE HRY A ODEMKNETE PREDMETY ® HRAJ HRY A ODOMKNI PREDMETY ® JATSSZ, ES SZEREZD OTKLJUCAVANJE SUPER IGRE. € CbBEPETE BCHYKUTE 3 TEPOW, 3A [1A OTKHOYUTE CYNEP UTPYA G ZBERITE VSE 3 LIKE JUNAKOV, DA
MEGATARGYAKAT® JOACA JOCURI PENTRU A DEBLOCA OBIECTE @ MAIZTE MAIXNIAIA 1A NA ZEKAEIDZETE ANTIKEIMENA ODKLENETE SUPER IGRO.® SUPER OYUNUN KILIDINi ACMAK N TilM 3 KAHRAMAN KARAKTERIN DE KILIDINI AQIN. ® it £2 22 28 3 4
® IGRAJTE GRE ZA OTKLJUCAVANJE OBJEKATA @ UTPAITE UTPH, 3A 1A OTKNIOYBATE NPEAMETH @ UTPAWTE UTPH, 34 1A RIBEE, B BRI,

OTKAIOYBATE MPEAMETH ® NESNELERIN KILIDINi ACMAK iGiN OYUNLAR OYNAYIN @ Brg 35 % it $514%0 &




FILM MOMENTS « MOMEHTU 3 ®I/IbMY EVENTS . |10p‘|'|.

MOMENTOS DE PELICULA - FILMSZENEN - MOMENTEN UIT DE FILM - MOMENTI DEL FILM - MOMENTOS DO P
FILME - MOMENTS DE LA SAGA - MOMENTY Z FILMU - MOMENTY Z FILMU + NAFILMUJ SI MOMENTY (30 BT e o 3 S oA o SO C A A U LTS

FILMJELENETEK  MOMENTE DE FILM « KATATPAWTE ETITMES « FILMSKI TRENUTCI - OU/IMOBI MOMEHTM UDALOSTI - UDALOSTI « ESEMENYEK « EVENIMENTE - AIOPTANQEEIZ
FILMSKI TRENUTKI « FILMLERDEN ANLAR - {3 5id] DOGADANJA « CbBUTISA - DOGODKI « ETKINLIKLER « E$

G ey

TASKS « 3ABIAHHA

TAREAS « BEDURFNISSE « TAKEN « COMPITI « TAREFAS « TACHES « ZADANIA « UKOLY « ULOHY « FELADATOKAT « NEVOI  EPFAZIES « ZADATKE « 3AJJAYUTE - NALOGE « GOREVLERI - {£53

@ IGNORE TASKS MORE THAN TWICE, AND YOUR BITZEE MAY RUN AWAY—YOU'LL HAVE TO FIND THEM AGAIN.
® AKLLO NIPOITHOPYBATH 3ABJAHHS BIbILE ABOX PA3IB, BITZEE MOXYTb BTEKTI TOBI JOBEAETCA
LUYKATIA X 3HOBY. ® S1IGNORAS LAS TAREAS MAS DE DOS VECES, ES POSIBLE QUE TU BITZEE HUYAY TENDRAS
QUEVOLVER A ENCONTRARLO. @ WENN DU BEDURFNISSE MEHR ALS ZWEIMAL IGNORIERST, KANN DEIN BITZEE
WEGLAUFEN UND DU MUSST ES WIEDERFINDEN. & ALS JE DE TAKEN VAN JE BITZEE MEER DAN TWEE KEER
NEGEERT, KUNNEN ZE WEGRENNEN EN MOET JE ZE WEER TERUGVINDEN. ® SE IGNORI | TUOI COMPITI PER PIU
DI DUE VOLTE, IL TUQ BITZEE POTREBBE SCAPPARE E DOVRAI RITROVARLO. @ SE IGNORAR AS TAREFAS MAIS
DE DUAS VEZES E 0 BITZEE FUGIR, VOCE TERA QUE BUSCAR DE NOVO. & IGNORE LES TACHES PLUS DE DEUX FOIS
ETTON BITZEE SENFUIRA. TU DEVRAS LE RETROUVER, ® JESLI ZIGNORUJESZ ZADANIA WIECEJ NIZ 2 RAZY,
TWJ BITZEE MOZE UCIEC - WTEDY MUSISZ PONOWNIE GO ZNALEZC, @ POKUD BUDETE UKOLY IGNOROVAT VICE NEZ DVAKRAT, BITZEE VAM MUZE UTECT - BUDETE
HO MUSET NAJIT ZNOVU. ® AK ODIGNORUJES GLOHY VIAC AKO DVAKRAT, TVOJ BITZEE MOZE UTIECT - BUDES HO MUSIET ZNOVU NAJST, ® HA KETTONEL
TOBBSZOR FIGYELMEN KiViiL HAGYOD A FELADATOKAT, A BITZEE ELSZALAD, ES JRA MEG KELL TALALNOD. ® IGNORA NEVOILEDE MAI MULT DE DOUA ORI, IAR
BITZEE-UL TAU POATE FUGI - VA TREBUI SA iL GASESTI DIN NOU. @ AN ATNOHZETE TIX EPTAZIEETOY BITZEE ZAZ NANQ ATIO AYO OOPEE, MAOPEI NA AOAPASEI,
KAI OA TIPENEI NA TO ZANABPEITE. ® AKO BUDETE IGNORIRALI NJEGOVE ZADATKE VISE OD DVA PUTA, VAS BITZEE MOZE POBJECI, A TADA CETE GA MORATI
PONOVNO POTRAZITI, & NPEHEGPETHETE 3AIAYMTE MOBEYE OT [1BA ITbTH W BALIVTE BITZEE MOME [IA U3BAFAT - LUE TPAGBA 1A T HAMEPHTE OTHOBO.

@® CE BOSTE VEC KOT DVAKRAT PREZRLI NALOGE, BO VAS BITZEE MORDA POBEGNIL — MORALI GA BOSTE ZNOVA POISKATI, ® GOREVLERI iKi SEFERDEN FAZLA
GORMEZDEN GELIRSENIZ BITZEE'NiZ KAGABILIR VE ONU YENIDEN BULMANIZ GEREKIR. ® 2 BT3B MGk, #ERY BITZEE AIHES

M, BREERRKIEN.

SETTINGS MENU « MEHIO HAJTALLTYBAHb

MENU DE CONFIGURACIQN "EI'NSTELLUN__GSMENU + INSTELLINGENMENU « MENU IMPOSTAZIONI « MENU DE CONFIGURAGOES « MENU DES PARAMETRES « MENU USTAWIEN « NABlefA NASTAVENI
MENU NASTAVENIA « BEALLITASOK MENU « MENIU DE SETARI « MENOY PYOMIZEQN « IZBORNIK S POSTAVKAMA « MEHIO C HACTPOVKM « MENI Z NASTAVITVAMI « AYARLAR MENUSU « 1 B 52 58

@ GOTOBITZEE.COM FOR MORE DETAILS @/J01ATKOBY
THOOPMALIIIO AMBUCA HA BITZEE.COM ® VISITA BITZEE.COM
PARA OBTENER MAS INFORMACION @ WEITERE INFORMATIONEN
FINDEST DU UNTER BITZEE.COM ® GA NAAR BITZEE.COM VOOR
MEER INFORMATIE @ PER ULTERIORI DETTAGLI, VISITA IL SITO WEB
BITZEE.COM @ ACESSE BITZEE.COM PARA OBTER MAIS DETALHES
® RENDS-TOI SUR BITZEE.COM POUR EN SAVOIR PLUS

® SZCZEGOLOWE INFORMACJE ZNAJDZIESZ NA STRONIE
INTERNETOWE) BITZEE.COM @ VICE PODROBNOSTI NAJDETE NA
WEBU BITZEE.COM. @ DALSIE PODROBNOSTI NAJDES NA STRANKE
BITZEE.COM @ TOVABBI RESZLETEK: BITZEE.COM ® ACCESATI
BITZEE.COM PENTRU MAI MULTE DETALII. @TIA NEPIZZOTEPEL
AENTOMEPEIEE, ENIZKEQOEITE TH AIEYOYNIH BITZEE.COM @ 1A
NEPIZIOTEPEX AENTOMEPEIE, ENIZKEOOEITE TH AIEYOYNIH
BITZEE.COM @ OTUETE HA BITZEE.COM 3A NIOBEYE

@ VOLUME ®TYYHICTb ® VOLUMEN @ GOBACK @NOBEPHYTUCA HA3ADR @ ADJUST SCREEN @ PETY/IOBAHHA EKPAHY
® LAUTSTARKE ® VOLUME ® VOLUME ®VOLVER ® ZURUCK ® TERUG ® @AJUSTARLAPANTALLA @ BILDSCHIRM ANPASSEN

: ‘ @ RESET BITZEE ® CKWAAHHA HANALUTYBAHD BITZEE
@VOLUME @ VOLUME : INDIETRO ® VOLTAR ® RETOUR : ®SCHERM AANPASSEN @ REGOLAZIONE DELLO

®RESTABLECER BITZEE @ BITZEE ZURUCKSETZEN
®BITZEE RESETTEN @ RIPRISTINO DI BITZEE
@ REDEFINIR BITZEE @ REINITIALISER BITZEE
@ TRESETU) BITZEE @ RESETOVANI BITZEE
® RESETUJ BITZEE ® BITZEE VISSZAALLITASA
® RESETARE BITZEE @ ENANAOOPA BITZEE
@®PONOVNO POSTAVLJANJE BITZEEJA
® HYNUPAWTE BITZEE

® GLOSNOSC @ HLASITOST ® POWRGT @ ZPET® VRAT SA SPT SCHERMO ® AJUSTE DATELA ® AJUSTER LECRAN
@ HLASITOST ® HANGER ® VOLUM BVISSZA® INAPOI @ ENIZTPOOH ® DOSTOSU) EKRAN @ PRIZPUSOBEN] OBRAZOVKY
@ENTAZH HXOY @ GLASNOCA ®POVRATAK © HA3AA @ NAZA) ®NASTAV 0BRAZOVKU ® KEPERNYO BEALLITASA
®CHUNA HA3BYKA ® GLASNOST @ GERI GITME® i [E] ®REGLARE ECRAN @ MTPOZAPMOTH 0BONHE
ASESSEVIVESi 0 B B ®PODESAVANJE ZASLONA & HACTPOVIKA HA EKPAHA
@ PRILAGODITEV ZASLONA ® EKRANI AYARLAMA

ARRE ®PONASTAVITEV LJUBLJENCKA BITZEE UHOOPMALMS. @ DAHA FAZLA BILGI N BITZEE.COM ADRESINE
®BITZEEVISIFIRLAMA S & BITZEE GoiN® & 3#1H, A 417 BITZEE.COM
J
) A WARNING: CHOKING HAZARD - Smel parts. Not suitable for children under three years.
LOW B ATTE RY WA R N I N G AN TONEPEMKEHHS: He npuaiaserio an neit sikon 10 36 wicsus. Micrims mpi6i nevani. HeBeanexa yayuiests.
- /A ADVERTENCIA: PELIGRO DE ASFIXIA - Contiene piezas pequefias. No conviene para nifios menores de tres afios.
NMONEPEAEHHA LWWOAO HU3bKOTO 3APAY BATAPEUOK A ACHTUNG: ERSTICKUNGSGEFAHR - Kienele, Nt ir Kinde ner e aven eiget.
A\ WAARSCHUWING: VERSTIKKINGSGEVAAR - Kleine onderdelen. Niet geschikt voor kinderen jonger dan driejaar.
/N AERTENZA: RISCHIO DI SOFFOCAMENTO - Pezzi piccoli. Non adatto a bambini df eté inferiore a tre anni.
. . . . ; . A\ ATENGAO: PERIGO DE ASFIXIA - Pegas pequenas. Contra-indicado para criangas com menos de 3 anos.
@ Before replacing batteries, shut pod, or your progress may be lost. @ [epes 3amiHoto 6aTapeiiok 3akpuiite GyTnsap, iHakiwe /A ATTENTION ! DANGER D'ETOUFFEMENT - Content de pefts ééments. Ne conient pas aur enants de moins de o ans.
NPOrpec rput Moxe 6mi BTpaueHuii. ® Antes de cambiar las pilas, cierre la cipsula o se perderd el progreso. @ Vor dem A\ OSTRZEZENIE: NIEBEZPIECZENSTWO ZADEAWIENIA - Drobne elementy. Nieodpowiednie dla dzieci w wieku ponize] 3 lat.

Auswechseln der Batterien den Deckel schlieBen, sonst kann der Entwicklungsstand verloren gehen. & Sluit de pod voordat je de ﬁ ﬁsggggnngNﬁggggglcléig%\UD%bssah”uAe mgll)es:m ,’:nggggﬂ&ﬁgﬁ%ﬁgm e do Hoch okow

batterijen vervangt, anders gaat je voortgang mogelijk verloren. @ Prima di sostituire le pile, chiudere la capsula per evitare di /A FIGYELMEZTETES: FULLADASVESZELY - Aorb alkatrészek. Csak hérom évnél ddiseob qyemnekek szaméra alkamas.
perdere i progressi. @ Antes de substituir as pilhas ou baterias, feche o aparelho ou o seu progresso podera ser perdido. @ Avant |/ AVERTISMENT: PERICOL DE ASFIXERE - Piese mici. Containdicatcopior ma mic e tef .
de changer les piles, ferme le boitier pour ne pas risquer de perdre ta progression. @ Przed wymiana baterii zamknij urzadzenie, 41 TIPOEIAOMOZ: KINAYOZ TTROY - Mg, v ko o s v o v
. s . " L el - oy , ., A\ UPOZORENJE: OPASNOST OD GUSENJA - Mali dilovi. Iracia ife prikladha za djecu miadu od tri godine.
aby nie utraci¢ swoich postep6w. € Pred vyménou baterii zavete krabicku, jinak mizZete pfijit o pokrok. @ Pred vymenou batérii |/ BHAMAHME: ONACHOCT OT 3TABHE - et secri. HeTozyORALO 3 fea N TOUTORLKa BE3pRCT.

zatvorte puzdro, lebo sa moze stratit vas postup. @ Az elemek cseréje el6tt zérja le a kapszulét, vagy az elérehaladas elveszhet. /. OPOZORILO: NEVARNOST ZADUSITVE - et de. i prinero 22 foke e od eh
Inainte de inlocuirea bateriilor, inchideti capsula sau progresul poate fi pierdut. € Mpv amd Tnv avTiKaTaoTacn Twv A %BOGULMATEH“KES‘ Kl pargelr. U yegnden ki gocularign ygun defi v
pmoTapiwy, KAeioTe T Kayoula, SlagopeTikd pmopei va xaBei n mpoodoc oag. @ Prije zamjene baterija zatvorite kapsulu jer u A SR |7<_| = /J \2 {fF ﬁ = E\f‘ |3 Wo

protivnom moze doci do gubitka vaseg napretka. € MMpegu fa cMeHuTe GaTepunTe, 3aTBOPETE KyTUATa N NPOFPECHT BY MOXe A—
na 6bpe 3ary6eH. & Pred zamenjavo baterij zaprite tablico, sicer lahko izgubite napredek. @ Pilleri degistirmeden dnce kapsiilii FEE= 5 ) LEO l)
L kapatin. Aksi takdirde, ilerleme durumunuz kaybolabilir. @ B8 $ B8 ;th g1, iE X AR, U REHIEEKX, y

@ Referto enclosed Instruction Sheet for more information ® ina oTpumanns pevanbHoi ingopmauii au. inctpykuito y komnnekri. ® Consulta la hoja de instrucciones adjunta para obtener mas informacion @ Weitere Informationen finden Sie in der beiliegenden Anleitung.
® Lees de bijgevoegde gebruiksaanwijzing voor meer informatie @ Per ulteriori informazioni, consulta la guida per I'uso inclusa ® Consulte o guia de instrugdes incluido para obter mais informagdes ® Se reporter au mode d'emploi inclus pour obtenir plus d'informations ®
Aby dowiedzie¢ sie wiecej, zajrzyj do dofaczonej instrukeji @ Dalsi informace najdete v pfilozeném listu s pokyny ® Viacinformacii néjdete v prilozenom hérku s pokynmi ® Tovabbi informaciét a mellékelt hasznalati itmutatdban talalsz ® Pentru mai multe informatii,
consultati figa cu instructiuni atagatd ® Na mepioodrepec minpogopiec, avatpé€te oo eowkeroto gulho odnyiav @ Procitajte prilozenilist s uputama za vise informacija €@ Bikre npunoxeHoTo pbKoBOACTBO C MHCTPYKLMM 32 NOBeYE HHGOPMALUA

@Zavetinformacij si oglejte prilozen list znavodili ® Daha fazla bilgi igin ambalajdaki Talimat Sayfasina bagvurun ® 52 E R I E, FMEZEE.

/A WARNING: This toy contains inaccessible magnets. Exposed magnets, f inhled or swallowed can stk together or to other metal objects, and can cause serious or fatel
injury. Keep away from electronic and medical devices.

N\ TIOMEPEKEHHS: Irpaiuka icTis MpyX0BaHi MarkiTw. Bigkpiti MarHiTy 34inn1oi0TCs Mk o600 NpH MPOKOBTYBakHH Ta MOXYTo MPHBECTH 0 CepiiosHX Tpasi. Y
TaKHX BHTaAKaX PEKOMEHT0B3HO 3BEPHYTYCA 40 Nikaps. TpUMAT NORa BIE ENEKTPOHHX Ta MEAHSHIX NpHnaS.

/N WARNING: This toy produces flashes that may trigger epiepsy in sensitised individuals. To reduce exposure to such potential, play in a wel-it room, and do not flash ights directy into
eyes.
/N TIONEPEMKEHHS: Lis irpaluika CTBOPIOE Cnanaxi, L0 MOXYTo CnpoBokyBari eninencito y symauenk moged. LLLo6 awexwuwr Bnnve cranaxs, rpaifre y 40Gpe ocaiTesit Kivari a He

: Este iene imanes inaccesibles. Si ¢ aspi i ] y 4 onar lesi CBITITb Craaxauit MPAMO B 04,

A Gg\ufm;ﬂ:eEhs;:gtuegnﬁ;?g:nde‘slgznmevsolsnae\cec&?msoss ;m@‘g;‘,”m"aga”' puennse 2 oos s el  oasoraedones grates A A[JVEBTENCIA: Este juggetg proqucg de;te\los que podn’aq ocasionar ataques deepilgpsia e personas sensibles. Para reducir a exposicion a este riesgo potencial, procure que los
/N ACHTUNG: Dieses Spilzeug enthilt unzuginglche Magnets. Lose Magnets kinen beim Verschlucken oder Einatmen anginander oder an anderen metalischen Objekien Tiios ueguen en una habitacion bien fuminaday que no dijan lasluces directoalos oos. - . - :

haften und dadurch schwerwiegende Gesundheitsschaden mit Todesfolge verursachen. Von elekironischen und medizinischen Geréten fermhatten /. ACHTUNG: Dieses Spielzeug erzeugt Lichtimpuise, die bei vereinzelten Personen Epilepsie ausldsen konnen. Zur Veringerung dieses Risikos wird empfohlen, bei guter Beleuchtung zu
/N WAARSCHUWING: Dit speelgoed bevat ontoegankelike magneten. Blootgestelde magneten kunnen als deze zijn ingeademd of doorgeslkt aan elkaar of aan andere spielen und nicht direkt in Lichtblitze zu blicken.

metalen voorwerpen bifven Kleven en serieus letsel veroorzaken of dodelike gevolgen hebben. Houd het product uit de buurt van elektronische en medische apparatuur. /N WAARSCHUWING: Dit speelgoed produceertfitsend licht dat een epileptische reactie kan veroorzaken bi personen die hier gevoelig voor zi. Richt fitsende lichten niet op de ogen en
AN AWERTENZA: questo giocattolo contiene calamite interne. Se nalate o ngerite le caaite possono attaccarsi ra loro o ad altri oggetti metalici e provocare nforuni speel altd in een goed verlichte ruimte om it rsico te beperken.

grai o fetal. Tenere lontano da disposti eletronict e mecic. /N AWVERTENZA: questo giocattolo emette luci intermittenti che possono provocare crisi epilettiche negl individui sensial. Per ridurre tale rischio, giocare in una stanza ben fluminata e non
/N ATENGAO: este bringuedo contém imés inacessiveis. A ingesto ou olfagdo de imés expostos pode provocar lesdo grave efou fatal Mantenha o bringuedo longe de far lampeggiare le luci direttamente negli occhi.

dispositivos médicos e eletronicos /N ATENGAO: esse bringuedo produz flashes que podem provocar ataques epiléticos em individuos sensiveis. Para diminir essa possibiidade, use o bringuedo em um ambiente bem
A\ ATTENTION ! Ce jouet contient des aimants inacoessibles. S'lls sont inhlés ou avalés, les aimants peuvent s'attacher les uns aux autres ou adhérer & des objets iluminado e ndo emita luzes diretamente nos olhos.

métallues et provoquer des blessures graves ou morteles. Maintenr & écart de tout apparei électronique et médical, /N ATTENTION ! Ce ouet produt des flashs lumingux qui peuvent provoquer des crises d'épilepsie chez les personnes sensibles. Pour éviter un tel risque, utiser dans un environnement

AN OSTRZEZENIE: Zabaka zawiera uiyte magnesy. Odsloiste magnesy — w przypacku polkniecia lub wriknicia pzez drogi oddechowe — moga faozyé g ze soba ub bien i f e pas ofenteres it iectment ver s .

e A e L et e R I Sl S /) OSTRZEZENIE: Zabauika eniuje migaiace Wiata, Kt u wraivych osob moga wyviolaataki eplepsj. Aby amriefszyé narazene niatakie potenciaine zdarzeni,naledy baic si
/N UPOZORNENI: Tato hracka obsahuje nepfistupné magnety Vpnpade vdechnuti nebo spolknut obnaZenych magnett mize dojt k jejch vz&jemnému spajeni nebo spojeni dobrze oswigtonym pokoju e k\ertgwilc biyskeacych SWIae?bezgosrednlowgczyyW plepsf Aby iz patenc ) ¢

s injmi kovovymi predmety s nésledkem vézného ¢i smrtelného zranéni. Udrzute mimo dosah elektronickych a Iekarskych pistrojl

N UPOZORNENIE: it hada o et ey, A rechiens gt o e, pofma et it v A UPOZORNENI Zablesky této hracky mizou u citivjch jedincl zpUsobit epilepticky zachvat. Abyste toto riziko omezii, hrajte si v dobe osvétleng mistnosti a nesvitte svétly primo do
predmetom a md2u spasobif vézne alebo smrtefné zranenie. Nedévate do biizkosti ickjch ani ickych zariadeni.

A\ FIGYELMEZTETES: A jaték beépitett mégnesektet taraimaz. Ha a levé magneseket lenyelk vagy belélegzik, azok Ssszetapadhatnak egyméssal vagy ms fémdrgyakiel
és sllyos vagy halélos sérilést okozhatnak. Tartsa tavol elekiromos és orvosi berendezésektdl.

/N AVERTISMENT: Acsasté ucérie confine magne) inaccsioii. Magnefi aflaf a vedere, dacé sunt inhalaf sau inghi, se pot uni nte ef sau cu alte obiecte metalce §i pot
provoca lezuni grave sau fatele. Menfnefa distanta de dispoztive electonice s medicle.

A UPOZORNENIE: Tato hracka vytvara zablesky svetla, ktoré mozu u citivich jedincov vyvolat epiepticky zéchvat. Ak chcete zniftoto rizko, hrajte sa v dobre osvetlenej miestnosti a
nesviefte svetlom priamo do ofi.

/N FIGYELMEZTETES: A éték vilogd fényei az arra hajlamos személyeknél epilepszids rohamot valthatnak ki. A kockézat csdkkentése érdekében jol meguildgtott helyiségben haszndliaa
jatékot, és ne irdnyitsa a fényt kdzvetlendl a szembe.

A\ TIPOEIAONOMSH: Ao Tyt ey n pocio e, & nepimra s crdmoon oo oo e, i i A\ AVERTISMENT: Aceast jucrie produce lumind ntermitenta care poate declanga crize de eplepsie n cazul persoanelor sensiilzate. Pentru areduce expunerea la acest perico, jucefi-vé
Foigouy era€) Tout e Nk perchic avmeeva kot va pokcéoouy coBapd f avartpo paugaiayd. QuhGERe o maynib ki and oo Kl -0 cameré bineluminadsinu nceptaf umina ntermitent drectspre och. o : o : e :
CTPKES CUOKELE, /N TIPOEIAOMOIHEH: Autd To matyvidt napayet Adye riou evbeyerar va mpokahéaouy ennia oe Gropa pe evaioBoia. Tia m pelwan aurrg T mBavormTag, maiéte oe Yoo pe kakd

/N UPOZORENJE: U igracki s¢ nalaze magnet koi nisu dostupni. Ako se izozeni magnet udehnu i progutau, mogu se zaljeptt jedan za drugi i za druge metalne predmete Qoo kat uny avoBoofivete 1o Guc anevBela o pdri. e . . . ) e e
te uzrokovati ozbifne i po Zivot opasne ozfede. Dréite podalie od elektronickih i medicingkih uredaja. /N UPOZORENJE: lgracka proizvodi bijeskove koj kod osjetfjivih osoba mogu izazvati epilepticku reakeiju. Kako bi se smanjla mogucnost te pojave, igrajte se u dobro osviletienoj prostorifi

/N BHIAMAHVIE: Tasiturpaska Chbpa HEAOCTSTHA MaTTH, AKO Gar BEMLIGHN W NOTBHATH, OTKHTUTE MATHIT MOTT fa MDATETHAT G KoM ADyT WM Kbl ADyT svietlo nemojte pertizravno prema ocima.

METaeH IDELIMET 1 [ TDUYUHST CEPHO3HO WM (aTaHo HapaksBae. aseTe Saned OT eNeKTDOHHI I MEBULIHCKI YCTPOICTER. /N BHIMAHME: }irpasKara e WSTOHHMK Ha IDEMUTBaHW, KOITO MOTaT A A0BENAT A0 €nNeICis MpH XOPa C MIOBHLLEHA YyBCTBHTEAHOCT. 33 fld HAMATHTE HaNaraHeTo Ha Takasa

/N OPOZORILO: Ta graca vsebuje magnete, ki niso dostopni. Odstranjeni magneti, Ce pride do njihovega vehavanja al zauzia, se lahko sprimejo li pritdijo na druge QNACHOCT, UrpaifTe B f0Bpe 0CBETEHa CTaA 1 He HacoyBaiiTe CRETMUHATA AUPEKTHO KM 0HIMTe.
kovinske predmete ter povzrodio resne ali smrtne poskodbe. Ne shranjuite v biini elekironskih ali medicinskih pripomockov. /N OPOZORILO: Ta graCa oddaja svetlobne signale, ki pr obcutivih osebah lahko sprozijo epilepsijo. Da bi zmanjSal izpostavfinost tveganju, igrite v dobro osvetlienem prostoru in z uémi

A\ UYARI: Bu oyuncakta ulagimasi mimkiin olmayan miknatslar vardi. Agiga gikmis mknatislarin yutulmesi veya soluk borusuna kagmas! durumunda bibirerine veya bagka ne sveite neposredno v ofi.

DV metale yapisablr ve ciddi ya da dimedl yaralanmaya neden olab. Eleronik v tibi chazlardan uzek tutun, /N UYARI: Bu oyuncak, hassas kislerde epilepsiyi tetikleyebilen yanp scnen sklar iretir B3yle bi olsiia maruz kalm riskini azaltmak iin i aydinlatimis bir odada oynayin ve igidan
B AT BB 5 A MRS PRI A RBIESMORIEE, B TR E— dogucen Qe couimayn
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